
Mercenarios basados en los Estados Unidos 
invaden a Venezuela 

¿Realidad?  Todavía no.  Sin embargo, es una realidad virtual que tiene todas las señales de ser una nueva “oper-
ación psicológica” para ayudar a preparar a los ciudadanos de los EEUU para una eventual invasión.  Los Estudios 
Pandemic en Los Angeles se preparan para lanzar “Mercenarios 2” en el 2007.  El “juego” está basado en un es-
cenario donde el jugador es uno de un grupo de mercenarios que invaden a Venezuela para derrocar al gobierno y 
tomar control de su industria petrolera.  Claramente, los mercenarios trabajan para el gobierno de los EEUU. 

Pandemic recientemente recibió una infusión de capital de $300 millones de la firma Elevation Partners.  Uno 
de los socios de esta firma de inversiones es Bono de U2.  Bono ha ayudado en campañas como:  los derechos 
humanos, la reducción de la deuda, la sustentabilidad, la pobreza, las enfermedades, la represión política y el 
militarismo.  Por esta razón, estamos consternados al saber que él (Bono) es uno de los principales inversionistas 
en una compañia que está promoviendo el militarismo, la violencia y la violación de una nación en desarrollo con 
el propósito de robarle sus recursos naturales. 

Alza tu voz y dile a Bono y a Pandemic lo que 
piensas acerca de este juego que glorifica la ter-

rible violencia contra el pueblo de Venezuela.  
Por favor contacta al publicista y a Elevation 

Partners (la compañia de inversión que financia 
a Pandemic). 

Para más información y para participar en esta 
campaña, por favor contactar a: La Red de 

Solidaridad con Venezuela (Venezuela Solidarity 
Network): 

202-544-9355 • VSN@afgj.org

Cuando visites el sitio web del juego debes pulsar en la tecla “game” para ver varias escenas de este juego.  Desde 
la perspectiva de un venezolano común este tour de sitios muy bien conocidos por todos siendo destruidos por 
mercenarios es una experiencia escalofriante.  Podrás ver el centro de Caracas en llamas, incluyendo el edificio 
sede de Petróleos de Venezuela (PDVSA), la compañia de petroleo del estado venezolano (ver imagen en el cen-
tro-izquierda).  Además de esto, los mercenarios destruyen muchos apartamentos residenciales de Parque Central, 
asesinando a miles de personas inocentes virtuales. 

(Imagen de www.mercs2.com. ©2006 Pandemic Studios, LLC)

Puedes experimentar el juego en el sitio web:  http://www.mercs2.com/

El contacto de prensa para Pandemic y 
Elevation Partners es Chris Norris o 

Tuesday Uhland: 

La Compañia Gerencial / Publicista de Bono es: 

Principle Management
250 West 57th Street

New York, New York 10019
(212) 765-2330

cnorris@accesspr.com
tuhland@accesspr.com

http://www.elevation.com/EP_contact.html


